Obliczanie nowego Handicapu w systemie WHS w skrocie:
Do aktualizacji Handicapu stuzg wyniki rund 9 dotkowych i 18 dotkowych. Nowy Handicap
bedzie dostepny nastepnego dnia po wprowadzeniu rundy do systemu Eagle.
Jesli w rundzie rozegrano wiecej niz 9, a mniej niz 18 dotkdw, to zaliczana jest runda 9 dotkowa.
Takie rundy sg faczone w pary (wyniki sg sumowane) i traktowane tak, jak standardowe rundy
18 dotkowe. Dotek rozpoczety liczony jest jako rozegrany.
Wynik rundy jest kwalifikowany do celéw handicapowych jezeli runda zostata rozegrana:
e w zatwierdzonym formacie gry - stroke play lub Stableford;
e na wymaganej liczbie dotkéw - 9 lub 18;
e zgodnie z Regutami Gry w Golfa;
e w obecnosci markera, ktéry potwierdzit uzyskany wynik;
e na skalibrowanym polu z aktualnymi wspétczynnikami Course Rating (CR) i Slope Rating (SR);
e w trakcie sezonu golfowego.
Do obliczenia wynikéw kazdej rundy potrzebny jest Handicap Pola (dotychczasowy Handicap
Gry EGA), czyli Handicap gracza przeskalowany zgodnie z trudnoscig pola (wspdtczynnikami CR
i SR). Jest on obliczany z wzoru:
Handicap Pola = (Handicap x (SR / 113)) + (CR — par)
Handicap Pola stuzy do okreslenia liczby uderzen handicapowych przystugujgcych graczowi na
poszczegolnych dotkach —na jego podstawie okreslana jest wartos¢ ,,double bogey netto”
potrzebna w nastepnym punkcie.
Z kazdej rundy kwalifikowanej obliczany jest Skorygowany Wynik Brutto — jest to wynik stroke
play brutto skorygowany na tych dotkach, gdzie wynik byt gorszy od ,,double bogey netto” oraz
na dotkach nieukoriczonych — na tych dotkach wynik jest poprawiany do wartosci ,,double
bogey netto”.
Np. jesli na dotku par 4, gdzie gracz ma jedno uderzenie handicapowe (double bogey
netto=4+1+2=7):
- uzyskat 7 lub mniej uderzen to wynik dotka pozostaje bez zmian,
- uzyskat 8 lub wiecej uderzen (albo nie ukoriczyt dotka) to wynik dotka zostaje skorygowany na
7.
Na podstawie Skorygowanego Wyniku Brutto obliczana jest dla rundy Nadwyzka Uderzen —

jest to rdznica pomiedzy osiggnietym wynikiem, a CR pola znormalizowana zgodnie z wartoscig



10.

wspodfczynnika SR. Obliczana jest z wzoru:

Nadwyzka Uderzen = (Skorygowany Wynik Brutto - CR - PCC ) x (113 / SR).

Wyniki sg korygowane o Statystyczne Warunki Gry (PCC), ktdre zastepujg dotychczasowe CBA

EGA.

Nowy, aktualizowany po kazdej zgtoszonej rundzie Handicap jest to srednia z 8 najlepszych

(najmniejszych) wartosci Nadwyzki Uderzen uzyskanych w trakcie ostatnich 20 rund. Wartos¢

Handicapu podawana jest z doktadnoscig do jednego miejsca po przecinku.

Handicap Poczgtkowy nowego gracza jest obliczany na podstawie Nadwyzki Uderzen

uzyskanej w jednej lub kilku rozegranych rundach 9 lub 18 dotkowych.

Reguty handicapowe zawierajg takze dodatkowe algorytmy stosowane w przypadkach, kiedy:

e historia wynikéw gracza obejmuje mniej niz 20 rund;

e wynik rundy jest wyjgtkowo dobry — nizszy o co najmniej 7 uderzen od aktualnego
Handicapu;

e Handicap gracza szybko wzrasta — szybciej niz 3 uderzenia w ciggu 12 miesiecy.



